
Where

1 Stunde

Schlussbesprechung

1 Stunde

Plattform einrichten
und erklären

Versuche es doch gerne
selber aus.

Mögliche Anwendung

Einführung ins
Thema

Mit VirtualAlpha können Lehrpersonen
den Unterricht über Finanzmärkte
realitätsnahe und interaktiv gestalten.

VirtualAlpha simuliert eine Trading-
plattform, auf der die Schüler:innen
eigene Strategien ausprobieren können
und den Aufbau des Marktes hautnahe
erlernen.

Die kompetitive Dynamik zwischen den
Schüler:innen bietet zusätzliche
Motivation.

Interaktive 
finanzielle Bildung

Mission
Wir wollen die Angst vor
den Finanzmärkten nehmen
und es den Schüler:innen
ermöglichen, die ersten
Fehler in einem risikofreien
Umfeld zu machen.

We belive in your financial future.

Erfahrung

Fabian Gross
Prorektor Kantonsschule Sargans

“Durch klare Struktur und ein
bedienungsfreundliches Design
ist VirtualAlpha nicht nur für mich
als Lehrer, sondern auch für
meine Schüler:innen leicht
zugänglich. Eine herausragende
Plattform für Bildungszwecke!”

Das Spiel wird pro Schüler:in
verrechnet, abhängig von
der Spiellänge:

Preise

Stephan Keiser
Lehrer Kantonsschule Baden

“VirtualAlpha ist fantastisch! 
Es erlaubt den Lernenden anhand
ihrer eigenen Entscheidungen zu
erleben, wie die Börse funktioniert.
Der Wettbewerb in der Klasse
spornt an, als ob es sich um ihr
echtes Geld handelt.”

1 Stunde

3-12 Monate Spiel

mit kurzen Inputs der Lehrperson

 4 Monate    →    10 CHF
8 Monate    →    13 CHF

12 Monate    →    15 CHF

Unsere Plattform ist seit 2 Jahren im Einsatz. Momentan betreuen
wir 20 aktive Schulen, die mehrmals jährlich mit ihren Klassen
Spiele starten. Die Lehrpersonen verwenden VirtualAlpha auf
diverse Arten eine Möglichkeit ist unten visualisiert.

virtualalpha.io


